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Storia dell’arte: 
 

 Che cosa è un’opera d’arte. Analisi di un’opera e confronto con altre  

 Arte preistorica 

 Arte egizia 

 Le civiltà del Mediterraneo 
  ‐ Arte cretese (minoica) 
  ‐ Arte micenea 

 L’arte greca in età arcaica, classica ed ellenistica: 
  ‐ Gli ordini architettonici. Il tempio 
  ‐ La scultura 
  ‐ La produzione ceramica 

 L’arte etrusca 

 L’arte romana 
  ‐ Le innovazioni tecniche 
  ‐ L’architettura 
  ‐ La città romana 
  ‐ La scultura 
  ‐ I mosaici 
 
Tavole di disegno geometrico: 
 
‐ Pianificazione del lavoro; Materiali da usare 
‐ Esercizi di precisione 
‐ Costruzione di rette perpendicolari e parallele (solo con squadrette)  
‐ Costruzione di rette perpendicolari e parallele (con squadrette e compasso)  
‐ Divisione di angoli, segmenti, archi di cerchio 
‐ I triangoli (classificazione in base ai lati e agli angoli) 
‐ I quadrilateri (costruzione, proprietà) 
‐ I poligoni regolari (costruzione, proprietà) 
‐ Disegni optical 
 
 
Disegni a mano libera: 
 
‐ Soggetti relativi ai diversi periodi della storia dell’arte 
‐ Parti del corpo umano 
‐ Disegno di oggetti 
 
 


